
 

 

Anno scolastico 2018/19       Canicattini Bagni, 18/03/2019  

Circolare n° 109       Ai Docenti, alle famiglie; agli 
alunni 

Scuola Secondaria di II grado 

 
Oggetto: App “Senza Paura – Liberi dal bullismo” 
 
Si porta a conoscenza dei Sig.ri Docenti e per loro tramite alle Famiglie e agli Alunni della Scuola 
Secondaria di primo grado di questo Istituto, che il progetto “CREATIVE”, promosso dal 
Dipartimento per le Pari Opportunità della Presidenza del Consiglio dei Ministri e finanziato dalla 
Commissione europea,  propone tra le sue azioni l’elaborazione e diffusione di un’APP informativa 
sul fenomeno del bullismo e del cyberbullismo tra i giovani. 
L’APP contiene informazioni sul fenomeno redatte in un linguaggio accessibile alla fascia d’età 11 
- 14 anni (scuola secondaria di primo grado) e trasmesse in varie modalità (giochi, fumetti e quiz). 
La APP è stata elaborata tenendo conto delle leggi in materia di privacy delle persone minorenni e 
di accesso ai soggetti portatori di handicap e contiene anche un accesso “non studente” al fine di 
mostrarne i contenuti ai docenti e ai genitori. 
 
CARATTERISTICHE DELLA APP 
Ciascun utente può creare il proprio account e monitorare il proprio punteggio, quello degli altri 
partecipanti e quello degli istituti scolastici. La registrazione, comunque, viene effettuata dagli 
studenti in forma anonima. Ciascuno studente sceglie il proprio nome da una rosa di nomi 
preimpostati a cui viene aggiunto un numero progressivo per distinguerlo dagli altri studenti che 
hanno scelto lo stesso nome. 
Lo studente inoltre indica il genere e l’Istituto scolastico a cui appartiene al fine di cumulare il 
proprio punteggio a quello degli studenti del suo stesso istituto nella classifica generale “Scuole”. 
Nel caso della nostra Scuola, l’alunno n fase di registrazione deve scegliere nel menu a tendina la 
dicitura “1^ I.C. Verga – Canicattini Bagni”. In questo modo si garantisce la possibilità di seguire i 
progressi in classifica senza ledere la privacy dei singoli partecipanti in quanto non si registra 
nessun dato sensibile. 
È possibile inoltre accedere con un account “Docente” in modo da poter visionare i contenuti della 
APP senza creare un utente e, di conseguenza, senza registrare il proprio punteggio nelle classifiche 



online. 
Ogni gioco attribuisce un punteggio individuale ed è possibile consultare la classifica per vedere la 
propria posizione. La somma dei punteggi individuali degli studenti di un determinato istituto viene 
sommata nella classifica degli istituti. Al termine del progetto, l’istituto scolastico che si troverà 
primo in classifica vincerà un premio a sorpresa. 
La APP si può scaricare gratuitamente su APP STORE per i cellulari e tablet Apple con sistema 
operativo iOS, e su GOOGLE PLAY per i cellulari e tablet Android. 
 
Per ogni informazione o chiarimento è possibile rivolgersi alla prof.ssa Alessandra Magro. 
 

 


